
　 　

논문 발행 규정

제1조 (목적)

이 규정은 사단법인 한국애니메이션학회 정관 제1장 4조 1항 및 제8장 39조, 41조, 42조에 의하여 

한국애니메이션학회(이하 본 학회)에서 발행하는 󰡔애니메이션 연구󰡕발행에 관한 일반적 사항을 규
정하는 것을 목적으로 한다.

제2조 (발행 시기)

󰡔애니메이션 연구󰡕는 연 4회(3월 31일, 6월 30일, 9월 30일, 12월 31일) 발행하며 이를 위한 투고 논

문의 접수는 각각 2월 5일, 5월 5일, 8월 5일, 11월 5일 24시까지 마감한다.

제3조 (논문투고 및 게재심사)

1. 투고 논문은 학회지의 투고규정을 준수해야 하며, 투고된 논문은 원칙적으로 반환하지 않는다. 

2. 논문 게재여부는 논문심사규정에 따른 심사절차를 통하여 편집위원회에서 결정한다.

제4조 (교정 및 편집)

1. ‘게재가’로 심사를 받은 원고에 대해서는 투고자에게 1회 이상에 걸쳐 교정쇄를 전달하며, 필자

(투고자, 저자)는 필요한 교정을 지정된 일정에 처리해야 한다. 

2. 논문 교정 및 기일의 엄수는 필자의 책임이며, 편집 및 인쇄상의 오류에 대해서 본 학회는 책임을 

지지 않는다.

3. 발행이 확정된 최종 논문의 경우 투고자의 사전 동의하에 인쇄물 제작 시 필요한 논문의 디자인은 

부분 변경될 수 있다.

제5조 (게재)

1. 논문게재 순서는 저자명의 오름 순서로 게재함을 원칙으로 한다. 단, 학회지의 구성을 위해 편집

위원회가 이를 조정할 수 있다.

2. 심사결과 게재가 최종 확정된 논문은 게재료를 부담한다. 논문 1편에 대한 게재료는 대학원생논

문 10만 원, 개인연구 17만 원, 학교지원연구 25만 원, 학진지원연구 30만 원으로 한다. 원고의 

기본분량은 A4 15페이지 이내이며, 15페이지 초과 시 페이지당 2만 원의 게재료가 추가된다. 단, 

연구비 등의 수혜로 작성된 논문의 경우 논문 첫 쪽 하단에 그 수혜관계를 명기한다.

3. 원고 투고에 따르는 심사료는 논문 1편당 9만 원으로 정한다.



　 　

4. 게재가 확정된 논문은 논문게재 시 논문 마지막장에 최초 투고일, 게재 확정일, 논문 수정일을 명

시한다.

제6조 (판권)

1. 투고된 논문은 컴퓨터상에서 데이터베이스화하여 이를 불특정 다수에게 공개함에 동의하는 것으

로 간주한다. 

2. 본 학회는 학회지에 게재된 논문에 대해 저작권을 가지며, 논문의 저자가 본 학회지에 게재된 논

문을 부분적으로 재수록 하고자 할 때에는 본 학회의 동의를 얻어야 한다.

3. 판권의 양도 및 대여에 관한 사항은 운영이사회의 결정을 따른다.

제7조 (배포)

1. 학회지는 본 학회의 회원들에게 무상으로 배포하며, 회원이 아닌 개인이나 단체에서 구독을 요청

할 경우 이의 승인 및 구독료는 운영이사회에서 결정한다.

2. 논문발간 이후 투고자는 별쇄본을 학회사무국으로 개별 신청할 수 있다. 

제8조 (기타)

본 규정에 정하지 않은 사항은 위원회의 결정에 따른다.

제9조 (개정)

본 규정은 2020년 10월 1일 편집위원회에서 개정하고, 2020년 11월 1일부로 시행한다.




